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asoebis garCeva

Hərfləri tanımaq

î³é»ñÇ ×³Ý³ãáõÙ

Распознавание букв
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106. asoebis Zebna 

mizani:  TamaSi aviTarebs yuradRebis grZnobas, moswav-
les amzadebs   asoebis   asaTviseblad da   wera-kiTxvis 
unaris formirebisTvis.

masala: gazeTebi, Jurnalebi, katalogebi, sareklamo 
furclebi, webo da makrateli.

aRweriloba:  TiToeuli moTamaSisTvis airCeva erT-
erTi aso. maswavlebeli wers mas dafaze. bavSvebi eZeben 
sityvas,   romelic   am   asoze   iwyeba, Wrian   asoebs   (an 
sityvas) da awebeben mas furcelze an ̀ asoebis wignSi~. Sei-
Zleba muSaoba individualurad an wyvilebSi. Tu moswav-
les surs gaigos, Tu romeli sityva ipovna man, maswav-
lebeli kiTxulobs da xsnis am sityvis mniSvnelobas.

106. Hərflərin axtarılması
Məqsəd:  Oyun diqqəti inkişaf etdirir, həmçinin hərfləri öyrənməyə, oxu-
ma və yazma qabiliyyətini formalaşdırmağa hazırlaşdırır. 

Material:  Qəzetlər, jurnallar, kataloqlar, reklam vərəqələri, yapışqan, 
qayçı.

Təsvir:   Hər bir şagird üçün bir hərf seçilir və müəllim onu yazı lövhəsində 
yazır. Uşaqlar həmin hərflə başlayan sözləri axtarırlar. Hərfləri (va yaxud 
sözləri) kəsib götürürlər və onları ya  bir vərəqin üzərinə ya da özlərinin 
hərflər kitabına yapışdırırlar. Fərdi olaraq və ya ikilikdə bu tapşırığı yerinə 
yetirmək olar. Əgər  şagird hansı sözü tapdığını bilmək istəyirsə, müəllim 
həmin sözü  oxuyur və onun mənasını izah edir.
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106. î³é»ñÇ áñáÝáõÙ

Üå³ï³ÏÁ.      		
Ê³ÕÁ ½³ñ·³óÝáõÙ ¿ áõß³¹ñáõÃÛáõÝÁ,  Ý³Ë³å³ïñ³ëïáõÙ ¿ ï³é»ñÇ 
Ûáõñ³óÙ³ÝÁ,  Ï³ñ¹³Éáõ ¨ ·ñ»Éáõ áõÝ³ÏáõÃÛ³Ý Ó¨³íáñÙ³ÝÁ: 

ÜÛáõÃ»ñ.		
Â»ñÃ»ñ, ³Ùë³·ñ»ñ, ·áí³½¹³ÛÇÝ  Ã»ñÃ»ñ,  ëáëÇÝÓ, ÙÏñ³ï£

ÜÏ³ñ³·ñáõÃÛáõÝ.                  
Úáõñ³ù³ÝãÛáõñ ³ß³Ï»ñïÇ Ñ³Ù³ñ ÁÝïñíáõÙ ¿ Çñ ï³éÁ£ àõëáõóÇãÁ 
·ñáõÙ ¿ ³ÛÝ  ·ñ³ï³Ëï³ÏÇ íñ³£  ºñ»Ë³Ý»ñÁ  ÷ÝïñáõÙ »Ý  µ³é»ñ, 
áñáÝù ëÏëíáõÙ »Ý  ³Û¹ ï³éáí: ÎïñáõÙ »Ý ³Û¹ ï³é»ñÁ (Ï³Ù µ³é»ñÁ) 
¨ ÷³ÏóÝáõÙ Ï³’Ù ÃÕÃÇ íñ³ Ï³’Ù Çñ»Ýó ï³é»ñÇ ·ñùáõÙ: Î³ñ»ÉÇ ¿ 
³ßË³ï»É ³é³ÝÓÇÝ Ï³Ù ¿É   ½áõÛ·»ñáí£ ºÃ»  ³ß³Ï»ñïÝ áõ½áõÙ ¿ 
ÇÙ³Ý³É, Ã» ÇÝã µ³é  ¿  ÇÝùÁ ·ï»É, áõëáõóÇãÁ Ï³ñ¹áõÙ ¿  ̈   µ³ó³ïñáõÙ 
³Û¹ µ³éÇ  Ýß³Ý³ÏáõÃÛáõÝÁ£ 

106. Поиск букв
Цель:  Игра развивает внимание, подготавливает к освоению букв, 
формированию умений чтения и письма.

Материалы: Газеты, журналы, каталоги, рекламные листы, клей, 
ножницы.

Описание: Каждому ученику выбирается своя буква. Учитель 
записывает ее на доске. Дети ищут слова, начинающиеся с этой 
буквы, вырезают буквы (или слова) и наклеивают их на лист или в 
свою Книгу букв. Можно работать индивидуально или в парах. Если 
ученик хочет знать какое слово он нашел,  учитель читает и поясняет 
его значение.
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107. leqsikuri jaWvi

miznebi:  TamaSi aviTarebs aRqmas, amzadebs moswavles 
asoebis asaTviseblad, wera-kiTxvis unaris formire-
bisTvis.

masala:  burTi.

aRweriloba:  moswavleebi sxedan wreSi. damwyebi am-
bobs nebismier asos da esvris vinmes burTs. vinc burTs 
daiWers, man unda daasaxelos sityva am asoze da daasaxe-
los Semdegi aso. amasTan, esrolos sxva romelimes 
burTi da daasaxelos Semdeg romelime sxva aso da a.S. 

107. Lüğət zənciri
Məqsəd:   Oyun oxuma və yazmanın təməlinin qoyulmasına kömək edir.

Material: Top.

Təsvir:   Oyunçular dairə şəklində otururlar. Oyuna birinci başlayan oy-
unçu bir hərf deyir və topu oyunçulardan hər hansı birinə atır. Topu tutan 
oyunçu deyilən hərflə başlayan bir söz deməlidir və növbəti hərfi deyərək 
topu başqa bir oyunçuya atmalıdır.
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107. ´³é³ñ³Ý³ÛÇÝ  ßÕÃ³

Üå³ï³ÏÁ.
Ê³ÕÁ  ½³ñ·³óÝáõÙ ¿  ÁÝÏ³ÉáõÙÁ, Ý³Ë³å³ïñ³ëïáõÙ  ¿ ï³é»ñÇ 
Ûáõñ³óÙ³ÝÁ, Ï³ñ¹³Éáõ ¨  ·ñ»Éáõ  áõÝ³ÏáõÃÛ³Ý  Ó¨³íáñÙ³ÝÁ£ 

ÜÛáõÃ»ñ.
¶Ý¹³Ï£

ÜÏ³ñ³·ñáõÃÛáõÝ.
 Ê³ÕÇ Ù³ëÝ³ÏÇóÝ»ñÁ ÝëïáõÙ »Ý ßñç³Ý Ï³½Ù³Í: Ê³ÕÁ ëÏëáÕÝ 
³ëáõÙ ¿ ` ó³ÝÏ³ó³Í ï³é ¨ Ù³ëÝ³ ÏÇóÝ»ñÇó áñ¨¿ Ù»ÏÇÝ Ý»ïáõÙ 
·Ý¹³ÏÁ£ Ü³, áí   ÏµéÝÇ ·Ý¹³ÏÁ, å»ïù ¿ ³ñï³ë³ÝÇ µ³é, áñÁ 
ëÏëíáõÙ ¿ ³Û¹ ï³éáí ¨ ³ëÇ Ñ³çáñ¹ ï³éÁ’ ÙÇ³Å³Ù³Ý³Ï áñ¨¿ 
Ù»ÏÇÝ Ý»ï»Éáí ·Ý¹³ÏÁ, ¨ ³Û¹å»ë ß³ñáõÝ³Ï£ 

107.Словарная цепочка
Цели:  Игра развивает восприятие, подготавливает к освоению букв, 
формированию умений чтения и письма.
Игра способствут закладыванию основ чтения и письма.

Материалы:  Мяч.

Описание:  Игроки сидят в кругу. Начинающий говорит любую букву 
и бросает кому-либо мяч. Поймавший мяч должен назвать слово, 
которое начинается на эту букву и назвать следующую букву, бросив 
при этом кому-либо мяч и т.д.
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108. saswrafo depeSa

miznebi:  TamaSi exmareba naswavli asoebis ganmtkicebas.

aRweriloba:  bavSvebi dgebian mwkrivSi erTmaneTis ukan. 
kolonaSi bolos mdgomi moTamaSe Tavis win mdgom mo-
TamaSes zurgze TiTiT axatavs romelime asos. igi amave 
asos wers wina mdgomis zurgze - ise, rogorc gafuWe-
bul telefonSia. mas Semdeg, rac aso daiwereba pirve-
li moTamaSis zurgze, vamowmebT mis siswores. is vinc 
Secdeba, dgeba mwkrivis bolos da iwyebs TamaSs.

108. Təcili teleqram
Məqsəd:  Oyun öyrənilmiş sözlərin möhkəmləndirilməsinə kömək edir.

Təsvir:   Uşaqlar cərgə ilə bir-birinin arxasında dururlar. Cərgənin sonunda 
duran oyunçu barmağı ilə qabaqda duran oyunçunun belində hər hansı bir 
hərf yazır. O isə öz növbəsində irəlidə duran oyunçunun belində eyni hərfi 
yazır. Səhv edən oyunçu cərgənin sonunda durur və yeni hərf yazmağa 
başlayır.
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108. Þï³å Ñ»é³·Çñ 

Üå³ï³ÏÁ.
Ê³ÕÁ Ýå³ëïáõÙ ¿ Ûáõñ³óí³Í ï³é»ñÇ   ³Ùñ³åÝ¹Ù³ÝÁ£ 

ÜÏ³ñ³·ñáõÃÛáõÝ. 
ºñ»Ë³Ý»ñÁ ÙÇÙÛ³Ýó »ï¨Çó ß³ñù »Ý Ï³Ý·ÝáõÙ£  
Þ³ñùÇ í»ñçáõÙ Ï³Ý·Ý³ÍÝ  Çñ ³éç¨áõÙ Ï³Ý·Ý³ÍÇ  Ù»çùÇ ÝÙ³ïáí 
ÝÏ³ñáõÙ ¿ áñ¨¿ ï³é£ ì»ñçÇÝë  ÝÏ³ñáõÙ ¿  ÝáõÛÝ ï³éÝ Çñ  ³éç¨áõÙ 
Ï³Ý·Ý³ÍÇ  Ù»çùÇÝ, ÇÝãå»ë §÷ã³ó³Í Ñ»é³ËáëáõÙ¦, ¨ ³Û¹å»ë 
ß³ñáõÝ³Ï, ÙÇÝã¨ ß³ñùÇ ³éç¨Ç Ë³Õ³óáÕÁ: Ü³, áí ß³ñùáõÙ ëË³ÉíáõÙ 
¿, Ï³Ý·ÝáõÙ ¿  ß³ñùÇ í»ñçáõÙ ¨ ÝáñÇó ëÏëáõÙ ¿ ·ñ»É ó³ÝÏ³ó³Í 
ï³é£ 

108.Срочная телеграмма
Цели:  Игра способствут закреплению освоенных букв.

Описание:  Дети становятся в колонну один за другим. Последний 
в колонне рисует на спине стоящего впереди игрока пальцем  любую 
букву.Тот рисует ту же букву на спине впередистоящего – как в 
испорченном телефоне. После того, как буква написана на спине у 
первого игрока, проверим - правильно ли. Кто в колонне ошибся, тот 
становиться последним и начинает снова писать любую букву. 
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109. ipovne varskvlavi

miznebi:  TamaSi ganamtkicebs da afarToebs sityvaTa marags,  
aviTarebs yuradRebis grZnobas, moswavles amzadebs asoebis 
asaTviseblad da wera-kiTxvis unaris formirebisTvis. 

masala:  muyaoze winaswaraa gamoWrili 15-25 varskvlavi, 
sasurvelia yviTeli feris da Tanabari zomis. Jurnalidan 
amoWrili   suraTebi,       romlebic             unda       dawebdes 
varskvlavebze.

aRweriloba:  did, sasurvelia lurji qaRaldis kor-
donis furcelze, daixatos amdenive varskvlavis konturi 
da Caiweros SigniT asoebi, romlebzec iwyeba varskvlavebze 
dawebebuli sagnebi. varskvlavebi daidos magidaze, naxatiT 
qvemoT. moTamaSe iRebs varskvlavs, ambobs sagnis dasaxelebas 
da debs furcelze am sagnis pirveli asos Sesabamis asoze.

109. Ulduzu tap
Məqsəd: Oyun söz ehtiyatını artırır və məhkəmləndirir, diqqəti artırır, 
fantaziyanın və şüurun inkişaf etdirilməsinə kömək edir. Oyunun maraqlı 
olması üçün oyunçular özləri səy göstərməlidirlər.

Material:   Əvvəlcədən yaxşı olar ki, sarı rəngdə və eyni ölçüdə olan 
kartondan kəsilib hazırlanmış 15-25 ədəd ulduz. Ulduzların üzərinə 
yapışdırmaq üçün jurnaldan kəsilib götürülmüş şəkillər.

Təsvir:  Çox yaxşı olar ki, böyük bir göy karton kağız üzərində ulduzların 
üzərinə yapışdırılmış əşyaların birinci hərfinə uyğun olan ulduz konturları 
çəkilsin və hərflər cızılsın. Ulduzlar şəkillər üzüaşağı olmaqla masanın 
üstünə qoyulur. Oyunçu ulduzu götürür,  əşyanın adını deyir və birinci 
hərfə uyğun olaraq vərəqin üzərinə  qoyur.
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109. ¶ïÇ’ñ ³ëïÕÇÏÁ

Üå³ï³ÏÁ.
Ê³ÕÝ  ³Ùñ³åÝ¹áõÙ ̈   Ñ³ñëï³óÝáõÙ  ¿ µ³é³å³ß³ñÁ, ½³ñ·³óÝáõÙ 
¿ áõß³¹ñáõÃÛáõÝÁ, Ý³Ë³å³ïñ³ëïáõÙ ¿ ï³é»ñÇ Ûáõñ³óÙ³ÝÁ,  
Ï³ñ¹³Éáõ ¨	 ·ñ»Éáõ áõÝ³ÏáõÃÛ³Ý Ó¨³íáñÙ³ÝÁ: 

ÜÛáõÃ.
 Ü³Ëûñáù ëïí³ñ³ÃÕÃÇó  Ïïñï³Í 15-25 ³ëïÕÇÏÝ»ñ, ÙÇ³ï»ë³Ï  
ã³÷ëÇ, ó³ÝÏ³ÉÇ ¿  ¹»ÕÇÝ ·áõÛÝÇ£  ²Ùë³·ñÇó Ý³Ëûñáù Ïïñ³ïí³Í 
ÝÏ³ñÝ»ñ, áñáÝù  å»ïù ¿  ÷³Ïóí»Ý   ³ëïÕÇÏÝ»ñÇ íñ³£ 

ÜÏ³ñ³·ñáõÃÛáõÝ.           
Ø»Í, ó³ÝÏ³ÉÇ ¿, Ï³åáõÛï ·áõÛÝÇ ëïí³ñ³ÃÕÃÇ íñ³  ÝÏ³ñ»É  ÝáõÛÝù³Ý 
áõñí³·Í»ñáí  ³ëïÕÇÏÝ»ñ ̈   ·ñ»É ï³é»ñ, áñáÝù Ñ³Ù³å³ï³ëË³ÝáõÙ 
»Ý  ³ëïÕÇÏÝ»ñÇ íñ³ ÷³Ïóí³Í  ³é³ñÏ³Ý»ñÇ  ³é³çÇÝ  ï³éÇÝ£ 
 ²ëïÕÇÏÝ»ñÁ ¹Ý»É ë»Õ³ÝÇÝ ßñçí³Í, áñå»ë½Ç ÝÏ³ñÝ»ñÁ ã»ñ¨³Ý£  
Ê³Õ³óáÕÁ  í»ñóÝáõÙ ¿  ³ëïÕÇÏÁ,  ³ëáõÙ ¿ ³é³ñÏ³ÛÇ   ³ÝáõÝÁ, 
¹ÝáõÙ ëïí³ñ³ÃÕÃÇ íñ³ ïíÛ³É ³é³ñÏ³ÛÇ ³é³çÇÝ ï³éÇÝ 
Ñ³Ù³å³ï³ëË³Ý ï»ÕáõÙ: 

109. Найди звездочку

Цели:	  Игра закрепляет и расширяет словарный запас и развивает 
внимание, способствует развитию фантазии и сознания, что самому 
надо приложить усилие, чтобы игра была бы интересной.

Материал:  Заранее вырезанные из картона 15-25 звездочек одного 
размера желательно желтого цвета. Из журнала вырезанные картинки, 
которые надо наклеить на звезды.

Описание:  На большом, желательно синем картонном листе бумаги 
нарисовать столько же контуров звездочек и вписать буквы, которые 
соответствуют первой букве предметов, наклеенных на звезды.  Звезды 
выложить на стол картинками вниз. Игрок берет звезду, говорит 
наименование предмета и кладет на лист соответственно начальной 
букве. 
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110. asoebi xelis SexebiT

mizani:   TamaSi exmareba naswavli asoebis ganmtkicebas.
	

masala:   magari qaRaldisgan gamoWrili asoebi, Tavsafari 
Tvalebis asaxvevad.

aRweriloba:   magidaze awyvia gamoWrili asoebi. erT bavSvs 
uxveven Tvalebs. is iRebs asos, romelic unda gamoicnos da 
daasaxelos xelis SexebiT.

varianti 1:   erTi moswavle asaxelebs asos, meore, romel-
sac Tvalebi aqvs axveuli, xelis SexebiT poulobs da uCvenebs 
am asos.

varianti 2: 	  asoebis ramdenime kompleqti. erTdroulad 
TamaSobs ramdenime bavSvi. vin ipovnis pirvelad dasaxele-
bul (naCveneb) asos?

110. Əl ilə yoxlayaraq hərflərin müəyyən 
edilməsi

Məqsəd:  Oyun   qavrayışı inkişaf etdirir, həmçinin hərfləri öyrənməyə,oxuma 
və yazma qabiliyyətini formalaşdırmağa hazırlaşdırır.

Material:  Bərk kağızdan kəsilmiş hərflər və göz bağlamaq üçün yaylıq.

Təsvir:    Kəsilmiş hərfləri masanın üstünə düzürlər. Uşaqlardan birinin  
gözlərini bağlayırlar. O, bir hərf götürür, onu əli ilə yoxlayır və adını 
deyir. 

Variant 1:   Uşaqlardan biri hərfin adını deyir, gözləri bağlı olan digər 
uşaq   isə həmin hərfi əl ilə yoxlayır və onu göstərir.  

Variant 2:  Bir neçə hərf komplektləri. Bir neçə uşaq eyni vaxtda oynayırlar. 
Kim adı çəkilən (göstərilən) hərfi birinci tapacaq?
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110. î³é»ñÁ ßáß³÷»Éáí

Üå³ï³ÏÁ.
 Ê³ÕÁ Ýå³ëïáõÙ ¿ Ûáõñ³óí³Í ï³é»ñÇ   ³Ùñ³åÝ¹Ù³ÝÁ£ 

 ÜÛáõÃ»ñ.
 Ð³ëï  ÃÕÃÇó  å³ïñ³ëïí³Í  ï³é»ñ, Ã³ßÏÇÝ³Ï  ³ãù»ñÁ   Ï³å»Éáõ  
Ñ³Ù³ñ£ 

ÜÏ³ñ³·ñáõÃÛáõÝ.
ê»Õ³ÝÇ íñ³  ¹ÝáõÙ  »Ý  ï³é»ñÁ: ºñ»Ë³Ý»ñÇó áñ¨¿ Ù»ÏÇ ³ãù»ñÁ  Ï³åáõÙ 
»Ý£  Ü³  í»ñóÝáõÙ  ¿   ï³éÁ,  ßáß³÷»Éáí  áñáßáõÙ ¿, Ã» ÇÝã  ï³é ¿ ¨  
µ³ñÓñ³Ó³ÛÝ  ³Ýí³ÝáõÙ ³ÛÝ£ 

î³ñµ»ñ³Ï 1. ºñ»Ë³Ý»ñÇó Ù»ÏÝ ³Ýí³ÝáõÙ ¿ ï³éÁ, ÙÛáõëÁ, áñÇ  ³ãù»ñÁ  
Ï³åí³Í  »Ý,  ßáß³÷áõÙ ¿, ·ïÝáõÙ  ¨  óáõÛó ï³ÉÇë  ³Û¹  ï³éÁ£

î³ñµ»ñ³Ï 2. î³é»ñÇ ÙÇ ù³ÝÇ ÏáõÛï»ñ£ ØÇ³Å³Ù³Ý³Ï Ë³ÕáõÙ »Ý 
ÙÇ ù³ÝÇ »ñ»Ë³Ý»ñ£  à±í  ³é³çÇÝÁ Ï·ïÝÇ ³Ýí³Ýí³Í (óáõÛó  ïñí³Í)  
ï³éÁ£ 

110. Буквы на ощупь
Цель:  Игра способствут закреплению освоенных букв. 

Материалы:  Вырезанные из плотной бумаги буквы, платок для 
завязывания глаз.

Описание:  На стол выкладывают вырезанные буквы. Одному 
ребенку завязывают глаза. Он берет букву, определяет ее на ощупь и 
называет.

Вариант 1:   Один ребенок называет букву, другой – у которого 
завязаны глаза – ощупывает, находит и показывает эту букву.

Вариант 2:   Несколько комплектов букв. Одновременно играют 
несколько детей. Кто первый найдет названную (показанную) букву?
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111. cxovelebi-cxovelebi

mizani:   TamaSi aviTarebs yuradRebis grZnobas, ganamtkicebs 
da afarToebs sityvaTa marags.

aRweriloba:  yvela    moTamaSe     Tavad     irCevs  romelime 
cxovelis an misi Svilis saxelwodebas. saxelebi ar unda gan-
meordes.  yvela moTamaSe jdeba wreSi an naxevradwreSi da 
ritmulad (yvela marcvalze an sityvaze) xelis gulebs irtyavs 
muxlebze. damwyebi 2-jer imeorebs mis mier arCeul saxels 
da 2-jer romelime sxva saxels. is, vinc daasaxela man, 2-jer 
imeorebs wina cxovelis saxels, 2-jer Tavisas da 2-jer kidev 
romelime sxvas, xelisgulebis kakuniT, magaliTad:

pirveli: wiwila-wiwila da lomi-lomi;
meore: wiwila-wiwila; lomi-lomi; cxeni-cxeni;
mesame: wiwila-wiwila; lomi-lomi; cxeni-cxeni; ZaRli-ZaR-
li da a.S.
TamaSidan vardeba is, vinc Seyovndeba an dauSvebs Secdomas. 

111. Heyvanlar – heyvanlar 
Məqsəd: Oyun diqqəti inkişaf etdirir, söz ehtiyatını genişləndirir və  
möhkəmləndirir.

Təsvir: Hər bir oyunçu hər hansı bir heyvanın və onun balasının adını  
seçir. Bütün oyunçular dairə və ya yarımdairə şəklində otururlar və ritmə 
(hər bir heca və ya sözə) uyğun olaraq əlləri ilə dizlərinə vururlar. Oyuna 
başlayan seçilmiş heyvan adlarını iki dəfə təkrar edir və iki dəfə başqa bir 
söz deyir. Adı çəkilən oyunçu iki dəfə əvvəlki oyunçunun dediyi heyvan 
adını, iki dəfə özünün seçdiyi heyvan adını və iki dəfə də başqa birisinin 
eçdiyi heyvan adını  təkrar edir və daim əlləri ilə dizlərini vurur.
  
Məsələn:                  Birinci – cücə, cücə və şir – şir;
                                    İkinci – cücə, cücə; şir – şir və at – at; 
                                    Üçüncü - cücə, cücə; şir – şir; at – at və it – it və s.
                                    Ləngiyən və səhv edən oyunçu oyunu tərk edir.
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111.¶³½³ÝÝ»ñ¬·³½³ÝÝ»ñ 

Üå³ï³ÏÁ. 
 Ê³ÕÁ ½³ñ·³óÝáõÙ ¿  áõß³¹ñáõÃÛáõÝÁ, ³Ùñ³åÝ¹áõÙ ̈   Ñ³ñëï³óÝáõÙ 
µ³é³å³ß³ñÁ£ 

ÜÏ³ñ³·ñáõÃÛáõÝ.
Ê³ÕÇ Ûáõñ³ù³ÝãÛáõñ Ù³ëÝ³ÏÇó ÁÝïñáõÙ ¿ áñ¨¿ ·³½³ÝÇ  ¨ Ýñ³ 
Ó³·áõÏÇ ³ÝáõÝÁ£²ÝáõÝÝ»ñÁ ãå»ïù ¿ ÏñÏÝí»Ý£  ´áÉáñ Ë³Õ³óáÕÝ»ñÁ  
ÝëïáõÙ »Ý  ßñç³Ý³Ó¨ Ï³Ù ÏÇë³ßñç³Ý³Ó¨ ¨ éÇÃÙÇÏ ( ³Ù»Ý í³ÝÏÇÝ 
Ï³Ù µ³éÇÝ Ñ³Ù³ÑáõÝã) Ó»éù»ñáí Ñ³ñí³ÍáõÙ  »Ý ÍÝÏÝ»ñÇÝ£ 
 ²é³çÇÝ Ù³ëÝ³ÏÇóÝ  »ñÏáõ ³Ý·³Ù ³ëáõÙ ¿ Çñ  ÁÝïñ³Í ·³½³ÝÇ 
³ÝáõÝÁ ¨ »ñÏáõ ³Ý·³Ù ³ëáõÙ ¿ áñ¨¿ ³ÛÉ ·³½³ÝÇ ³ÝáõÝ£ Ü³, áí 
ÁÝïñ»É ¿ñ ³Û¹ ·³½³ÝÇ ³ÝáõÝÁ, ÏñÏÝáõÙ ¿  Ý³Ëáñ¹  Ë³Õ³óáÕÇ 
ÁÝïñ³Í  ·³½³ÝÇ ³ÝáõÝÁ,  »ñÏáõ ³Ý·³Ù`  Çñ ̈  »ñÏáõ ³Ý·³Ù` áñ¨¿ ³ÛÉ  
·³½³ÝÇ` ³ÝÁÝ¹Ñ³ï Ó»éù»ñáí  Ñ³ñí³Í»Éáí ÍÝÏÝ»ñÇÝ:   úñÇÝ³Ï`
 ²é³çÇÝ Ë³Õ³óáÕ ¬  ×áõï ¬ ×áõï  ¨  ³éÛáõÍ¬  ³éÛáõÍ£  ºñÏñáñ¹ 
Ë³Õ³óáÕ -  ×áõï ¬  ×áõï,  ³éÛáõÍ  ¬³éÛáõÍ ̈   ÓÇ  ¬ÓÇ£ ºññáñ¹ Ë³Õ³óáÕ 
-  ×áõï ¬ ×áõï,  ³éÛáõÍ ¬ ³éÛáõÍ, ÓÇ ¬ ÓÇ, ßáõÝ ¬ ßáõÝ ,  ¨  ³ÛÉÝ£ Ü³, áí  
Ï³Ý· Ï³éÝÇ Ï³Ù ÏëË³ÉíÇ, Ë³ÕÇó ¹áõñë  ¿ ·³ÉÇë£ 

111. Звери-звери
Цель: 	  Игра развивает внимание, закрепляет и расширяет словарный 
запас.

Описание:  Каждый игрок выбирает сам наименование какого-либо 
зверя и его детеныша. Наименования не должны повторяться. Все 
игроки садятся в круг или полу-круг и ритмично (на каждый слог или 
слово) бьют ладошками по коленкам. Начинающий 2 раза повторяет 
им выбранное наименование и 2 раза говорит какое-нибудь другое. 
Тот, кого назвали 2 раза повторяет наименование зверя предыдущего 
игрока, 2 раза –свое и 2 раза еще кого-нибудь, все время пристукивая 
ладошками, например:
Первый – цыпленок, цыпленок и лев – лев;
Второй - – цыпленок, цыпленок; лев – лев и лошадь-лошадь;
Третий - цыпленок, цыпленок; лев – лев; лошадь-лошадь и собака-
собака и т.д.
Тот кто задержится или ошибется, выбывает из игры.
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